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DELTAEDRE




PROPOS

SCIENTIFIQUE

- Objets - Contenu scientifique « Intérieurs meublés
« Mobilier textuel dépoque
« Fac-similés - Contenu scientifique « Architecture / jardin
« Documents d'archives iconographique

« Oeuvres picturales /graphiques

PAS DE NUMERIQUE

NUMERIQUE

DECOR

PANNEAUX OBJETS SOUS MAQUETTES

GRAPHIQUES VITRINE ET MANIPS

RECONSTITUTIONS

VARIETE DES
SUPPORTS
DE MEDIATION
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LES SUPPORTS

Objets

Audiovisuel
adaptés
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« Audioguide

« Ecoute individuelle
témoignages / récit / lectures

- Son d’ambiance
générale
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« film documentaire sur écran ou projeté :
.avec acteurs
. avec animation
.avec montage d'images d'archives (fixes et/ou animées)
.avec interviews (personnage présenté, spécialiste du sujet ou descendant du personnage présenté)

« Spectacle son et lumiére mis en espace avec de la
multiprojection (mapping sur architecture ou sur objets par exemple) ou hologrammes
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« Documentaire « Réalité virtuelle ou augmentée
+ Diaporama « objets a manipuler
« Jeux sur table tactile sur table tangible

« Applications de visite « Cartel numérique
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« objets customisés /
détournés
créant une interactivité
avec le visiteur
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détournés
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POUR VALORISER POUR RACONTER POUR PRESENTER
UN LIEU POUR TRADUIRE

UNE LES TEXTES,

UNE EPOQUE
AUTHENTIQUE BIOGRAPHIE L'ECRITURE e
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APPEL D'OFFRE
RESTREINT
OU PUBLIC

—

SCENOGRAPHE

étude de la demande v
et préconisation de solutions
appropriées
Demande de devis, choix
et suivi de réalisation

Demande directe
a une société de
réalisation pour un
besoin précis
assistance a la rédaction des
cahiers des charges

L. ENTREPRISE(S)

DE REALISATION

LES ENTREPRISES DE REALISATION

CONCEPTEUR SONORE:

Enregistrement, création, production et
postproduction sonore. Montages sonores
et intégration dans l'espace.

CONCEPTEUR MULTIMEDIA :

Concepteurs d'outils interactifs sur table tactile,
smartphone, internet, applications ludiques.

CONCEPTEUR AUDIOVISUEL :

Concepteurs de spectacles immersifs mélant sons
et images. Production de films, tournage vidéos.
Création d’animations.

CONCEPTEUR D'OBJETS INTERACTIFS :

Manipeurs, designer d’expériences interactives.

INTEGRATEURS DE DISPOSITIFS :

Préconisation matériel et installation sur site,
maintenance des matériels.



Dispositif sonore

Dispositif audiovisuel

Dispositif multimedia

Objets adaptés
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LES OBJECTIFS

approche émotionnelle

souvenirs, interprétation d’un
texte, immersion dans un uni-
vers, appel a la nostalgie du
passé

immersion dans un univers,
mélange du son et de I'image,
appel aux sens

projection dans le passé (réalité
virtuelle ou augmentée), dimen-
sion spectaculaire

approche sensorielle
de la manipulation, souvenirs...

approche didactique

témoignage, échange, mémoire

documentaire didactique, com-
posé d'images d'archives, de
textes, de récit, d'interviews...

outils didactiques,
participation active, ludique par
exemple sur table tactile

utilisation, interactivité
outil d'apprentissage.



